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LA GENEROSIDAD

En un tranguilo pueblo vivia un perro llamado Tino,
cuyo pelaje relucia como el sol al amanecer, era on
perro especial, siempre buscaba la calidad en todo lo
que hacia. Desde como jugaba hasta coémo
compartia con los demds, siempre buscaba lo mejor.
Un dia, mientras caminaba por el bosque, Tino
encontrf on hveso grande y brillante. Estaba tan
emocionado que corrib para mostrirselo o sus
amigos, Pero en el camino, vio a otros perros
luchando por un hueso peguefio y roto. Sin dudarlo,
Tino les ofrecit compartir sv hallazgo.

Los otros perros, sorprendidos por su generosidad,
aceptaron y disfrutaron del delicioso banguete. A
partir de ese dia, Tino se convirtio en un lider entre
los perros del pueblo, no por sv fuerza, sino por sv
bondad y generosidad.

z o~ ~NA ~
+/MORALEJA -
La verdadera calidad no esté en tener cosas
exclusivas para uno mismo, sino en compartir y
. hacer felices a los demiis.

50 10.DE MARZO:

EL10 de marzo es un dia muy especial dedicado a
uno de los personajes mis famosos y gueridos de
los videojuegos: jMario Bros!

Mario es un fontanero valiente gue vive en unm
mondo lleno de aventuras y desafios. El y su
hermano Luvigi se embarcan en emocionantes
misiones para rescatar a la princesa Peach, quien a
menvdo es capturada por el malvado Bowser.
Mario Bros nos ensefia sobre el valor de la amistad,
la valentia y la perseverancia. Aungue enfrenta
muchos obsticulos en su camino, nunca se rinde y
siempre estf listo para ayodar a los demés.

sasias qué:

* Fue creado por el joponés Shigerv Miyamoto, Sv
primera. aparicion fue en un juego de arcade de
Donkey Kong de 1981, Ahj, so nombre era Jumpman.
* En 1982, en la secvela Donkey Kong Jr, fue
cuando s le cambié el nombre a Mario. Se cree que
se llamb osfen honor a Mario Segale, el dvefio de un
blogue de oficinas de Nintendo .

UN DIiA PARA

MARIO BROS

14 DE MARZO: DiAA DE LAS MATEMATICAS

En el Dia de las Matemdticas, celebramos lo increible
que son los nomeros y las formas que usamos todos
los dins. ;Algona vez han contado cudntas galletas
tienen en un frasco? jEso es matemdticas! ;O han
jugado con blogues y han hecho torres altas? {También
es matemiticas!

Las matemiticas nos ayodan a resolver problemas ya
entender el mundo que nos rodea. ;Quieren saber
culintas manzanas hay en vna caja? jLas matemiticas
pueden ayudarnos a descubrirlo! ;O tal vez quieren
saber cufinto tiempo torda en llegar el avtob0s? jLas
matemiticas también pueden resolver ese misterio!
Los matemiticos vsan ndmeros, formas y patrones
para resolver problemas dificiles y hacer descobrim-
ientos asombrosos,

En el Dia de las Matemdticas podemos divertirmos con
juoegos y actividades especiales. Podemos resolver
acertijos, jugar juegos de mesa que involucren nimeros
y formas, o incluso hacer experimentos matemiticos
divertidos.



ADIVINANZAS

Verde por fuera,

blanco por dentro,

si no lo adivinas,

jponte atento!

£Qué fruta SDH? ouad oy

De piel amarilla y sabor dolce,
en un racimo svele crecer,
i Qué frota es?

-Mama, mama, {puede usar tu coche?
iNo sin mi supervision, Jaimito!

-iiHuy, perddn por no tener superpoderes como tdll

ek

Jaimito vuelve a casa y le ensefia a su madre 100 délares
que se ha encontrade:
-¢Estds seguro que alguien los ha perdida?
-iSegurisimo, mama! iIncluso he visto al sefior
que los estaba buscando!

ke

b Mama, hoy en el colegio hemos upr*endldo a hacer explosivos.
_"“. Muy bien, Jaimito. ¢¥ mafiana qué aprenderéis en el colegio?
: ¢Qué colegio?

UNE. CON UNA LINEA
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Encuentra las diferencias

VERDADERO TESORO

En un pueblo junto al mar, vivia una nifia
llamada Ana, a quien le encantaba pasar
tiempo en la playa buscando tesoros y
observande el mar. Un dia soleado,
después de una lluvia intensa, Ana salié
a pasear por la orilla y vio un arcoiris
brillando en el cielo.

Emocionada, decidid seguir el arcoiris y
ver a donde la llevaria. Caming por la
playa, siguiendo los colores del arcoiris
ue parecian bailar sobre las olas.
inalmente, llegé a una cueva oculta
entre las rocas, donde el arcoiris
parecia terminar.

Intrigada, Ana entré en la cueva y
encontré un cofre antiguo cubierto de
conchas y algas marinas. Con cuidado,
abrié el cofre y descubrié un mapa
antiguo que mostraba la ubicacidn de un
tesoro perdido en el fondo del mar.

Decidida a encontrar el tesoro, Ana se
prepard y se sumergid en las cristalinas
aguas del mar. Nadd entre corales y
peces de colores hasta que finalmente
encontrd el tesoro: un cofre lleno de
monedas de oro y joyas brillantes.

Pero cuande Ana intentd tomar el
tesoro, una voz suave la detuvo. Mird

| ACTIVIDADES

¢Qué le encantaba a Ana?

" ¢Qué descubrié en la cueva?

hacia arriba ¥ vio a una sirena con
cabellos dorados, quien le dijo que el
tesoro pertenecia al mar y que no podia
llevarselo.

Ana, sorprendida, le explicé que solo
queria compartir la belleza del tesoro
con los demds. Conmovida por las
palabras de Ana, la sirena le permitio
quedarse con una sola joya como
recuerdo, y le prometié que siempre
habria tesoros aln mds grandes en el
mar para descubrir.

De regreso en la playa, Ana mostré la
joya a los habitantes del pueblo y les
conté sobre su aventura bajo el mar.
Todos quedaron maravillados por la
historia y agradecidos por la
generosidad de Ana al compartir su
tesoro.

Desde ese dia, Ana siguié visitando la
playa y admirando el arcoiris cada vez
que aparecia en el cielo, recordando la
aventura que la llevé a descubrir la
magia que se escondia bajo las olas del
mar. ¥ cada vez que veian un arcoiris,
recordaban la importancia de compartir
y cuidar los tesoros que el mundo tiene
para ofrecer.

¢Qué le permitio la sirena?

{ ¢Qué le recordaba el arcoiris?



 DIVIERTETE APRENDIENDO

(QUE. FRUTA ES.?
GRAPES- .
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Sin dudo, son lo estrella en cuolquier zooldgice que tenga olgiun ejemplar. El nocimiento de una
nueva crio en cautividad es noticia y acapara muchos titulores. Pero, j Cudl es el motivo? Sus patas,
sus hombros, sus orejas, sus ojos y lo punta de su hocico son de color negro azabache. Pero el resto
del cuerpo es de un blancoe puro. Esas manchas en blance v negro gustan mucho o los seres humanos
porque son muy vistosas. Se sabe que esto es verdad porque siempre hemos sido oficionados a
preferir onimoles domésticos bicolores a los pardos, de aspecto salvaje. Siempre nos han impresiona-
do los animales grandes, de modo que el nombre de <pando gigante» suena emociononte, como si se
tratora de un enorme, poderoso y simpatico monstruo. Sin embargo, lo cierto es que no pesa mas que
un ser humaono. Lo razén de que se lo llame «=gigante» es que su dnico pariente vivo es el panda rojo,
mucho mas pequefio. Ese pequefic animal ne es mas grande que un gato doméstico. El panda es muy
poce comin y viene de un pais extrafio y leJono. Su habitat silvestre, en los bosques de bambd de los
mentes de China, es tan dificil de visitor que el pondo siempre ho side una criature misteriosa, cosi
nunca visto en su ambito noturol.

Mercurito es una publicacion semanal de:

EL MERCURIO

DIARID INDEFENINENTE DEL AUSTRO

Envianos tu foto con tus datos personales
al correo electronico:

g & 0 mercurito@elmercurio.com.ec

/ y sé parte de nuestra seccion
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LA LLUVIA, TRUENOS

QUE SON?

Lo lluvia es agua que coe de las nubes hacia
la Tierra. El sonido que escuchamos durante
uno tormento se llama trueno, ¥ es causodo
por el rayo colentando el aire y provecandoe
una explosién sénica. El relimpogo es una
descargn eléctrica que ocurre durante una
tormenta.

Las aotas de lluvia pueden variar en tomaiio
desde pequeins gotas hasta grandes aotas.
Los truenos 4 reldmpages sen mds comunes
durante los tormentas eléctricas.

PETRICOR

La luvia es esenciol para la vida en la
Tierro, yo que proporciona aguoa para los
plantas, los animales y los seres humanos.
El olor fresco v coracteristico que percibi-
mos Justo después de la lluvia se llamo
“petricor”.

Las gotos de lluvia pueden tener formas
esféricas o Trrequlares, dependiendo de su
tamafio y velocidad de caido.

La velocidad promedio de una gota de lluvia
ol caer es de olrededor de 32 kilémetros
por horo.

COLORES Y VELOCIDAD

Los relampoges pueden ser de diferentes
colores, incluyendo blance, azul, rojo e incluso
violeto. Pueden ser horizontoles, verticoles o
en formo de orco. Los truenos pueden
escucharse a una distancio de hasta 24
kilémetros desde el lusar donde ocurrié el
relampago. Lo probabilidad de ser alcanzado
Eﬂr un royo es muy bajo, pero es importante

scar refuaiv durante uno tormenta
eléctrica, pero JAHKS te coloques debajo de
un drbell! En n.lgbunas culturas, la Uuvia se
cnnggdam un simbolo de purificacién y reno-
vocion.

- 2 tazas de jugo de naranja natural

- Aziicar al gusto

-1/2 taza de yogurt natural bajo en grasa
- 1 02 cucharadag de miel de abeja

- Vasitos de pléstico o moldes de helado

- Palitos de madera

|. Mezcla el jugo de naranja con el yogurt y endulza con azicar al | = S
gusto.
2. Coloea un poquito de miel en cada vasito .
S
B

ES NECESARIA

La lluvia es unoa parte importante del ciclo
del agua en la Tierra, ya que oyuda a recar-
gor los cuerpos de agua dulce y mantener el
equilibric de los ecosistemas. El lugar mas
humedo del mundo es Mawsynram, en India,
donde llueve en promedio 469 pulgadas
(11,891 mm) por ano. En algunos regiones,
como €l desierto de Atacomo en Chile, puede
pasar afos sin llover.

Las notos de lluvia no son completomente
tronsporentes; contienen pequenias
impurezas que les dan un tono ligeramente

qrisoceo.

3. Divide la mezela en los vagitos y mételos al congelador.

4. Coloca un palito de madera en cada vaso y mételos en el conge-
lador para que se congelen por completo, aproximadamente 8
horag. Ligto!!

PREPARACION:
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- Rollos de popel higiénico vacios
- Tijeras

- Pinturas acrilicas o morcodores
- Pegomento

- Cartuling verde

- Dpcionoles: purpuring, cinta
adhesiva decorativa

1. Recolecto todos los rollos de popel higiénico vacios que tengos y aseglrate
ener & mano los demds materiales.
on la ayuda de las tijeras, corta cada rollo de papel higiénico en tiras

dos de oproximadomente 1 cm de ancho. Estas serdn las “flores” de tu

.que hoyos cortadoe todas las tires, aplosto ligeramente cada uno
mo. de pétalo. Puedes doblar los extremos hocio afuero para que

momente de dejor volor tu creatividad. Usa los pinturas
codores para pintar cada flor del color que desees.

un' ':cnmtt'un si lo deseas.
estz seco, utiliza pegumznto paro unir los ﬂnres a los

un tnque extro de brillo, puedes espolvorear un poco de
[n.sxﬁnras antes de que el pegamento se seque por completo.

(LR R R R R R R R R R R N R R R R R N R R R R R R R RN R RN AR RN

FIGURAS GE.OME-TRICAS|CON
PALILLOS/DE DIENTES

- Palillos de dientes

- Pegomento

= Cartulina o popel arueso
- Tijeras (opcional)

3
=
%
=

1. Decide qué figura geomeétrico quieres crear. Puedes optar por un
triangulo, cuadrode, pentégono, hexdgono, etc.

2. 5i decides hocer una figura mas grande, como un cuadrade o un
pentdagono, puedes usar la cartuling o el popel grueso como base. Corta
la cartuling en la forma de la figura que hoyas elegido.

3. Toma los palillos de dientes y organizalos en grupos segin la figura
que quieras hocer. Por ejemplo, para un tridngulo necesitoras tres
polillos, para un cuadrade necesitords cuatro, y osi sucesivamente.

4. Aplica un poco de pegamento en un extremo de cada palillo y péga!u

INSTRUCCIONES

en su lugar sobre la cartuling, formando la figura geométrica deseada. . .

Asegurate de dejor suficiente espacio entre los palillos para que la

forma sea claramente visible.

5. Una vez que hayas pegado todos los palillos en su lugar, puedes

reforzar la estructura aplicande una capa adicional de pegamento

sobre los palilles.

6. Dejo que el pegamento se seque por cnmpletn ontes de mampular i.a

figuro. Esto puede tardar unos minutos o mas, dependiendo del ‘tipo! u'.e_-‘-

pegamento que hoyas utilizado.

I 0. Una vez que la figura esté completamente seco, estard lista para
ser exhibidal! MRS

iy




