i (=]

(o)

_—

<z

o

S

.

.. <

L : m
! =

A =




.. Méquina del tiempo

Ao
";l.’ Cuenca, sabado 5 de Octubre 2024 v L

M Rt

i

=
&7 g
L

EL PAJARITOY
LA SCMILLA

En un bosgue, un pajarito llamado Pico encontrd
ona  semilla  brillante. Emocionado, decidit
plantarla para que creciera un hermoso drbol
Cada. dia, Pico regaba la semilla y la cvidaba con
esmero, Pero, al pasar los dias, se impacients.
\efa que sus amigos volaban y jugaban, mientras
él esperaba. Frustrado, decidib dejar de cvidar la
semilla y se fue a jugar.

Pasaron semanas, y un dia, Pico regrest al lugar.
Para 50 sorpresg, vio gue una pequefa planta
habia brotado. Sonrib, pero se dio cventa de que
habia perdido tiempo. Si hubiera sido paciente, el
firbol ya estaria grande.

Con dedicacitn y paciencia, Pico decidié cvidar la
planta hasta que se convirtiera en un frondoso
firbol, donde sus amigos también podian jugar.

SMORALEIA +

La paciencia y el esfuerzo valen la
pena; lo que se cultiva con amor
siempre floreceri.

El Dia Mundial del Habitat se celebrn el primer
lunes de octubre cada afio. Este dia es moy espe-
cinl porque nos recverda lo importancia de tener un
lwgar seguro y salvdable donde vivir, EL hibitat no
solo se refiere n nvestras casas, sino también a los
civdades, los pargues y todos los lugares donde las
personas y los animales viven.

La importancia de este dia radica en que nos ayoda
o reflexionar sobre cHmo mejorar nuestros entor-
nos. Muchas personas en el mondo no tienen
acceso a viviendas adecvadas, lo que puede afectar
su salvd y bienestar. Este dia nos invita a pensar en
nﬂmmﬁmmagudwamtndmtmmhogm

ye .
ﬁmﬁs, el Dia Mundial del Habitat también nos
recverda gque debemos cuidar nvestro planeta. Al
construir y mantener nvestras casas y civdades, es
crucial proteger el medio ambiente, Esto incluye
plantar drboles, reciclar y vsar recursos de manern
responsable,

SABIAS Qué:

= El hiibitat es el logar donde vive un ser vivo, ya
smumpe.m:jmanimlomplnm&telugar
proporciona todo lo que necesita para sobrevivir:
comida, agua, refugio y vn entorno adecoado.

7 De OCTUBRE - DiA MUNDIAL DEeL ALGODON

rio, donde puede nadar
péjaro es en los drboles,

o semillas para comer.

' DiaMUNDIAL DELHABITAT,

« Por ejemplo, el hibitat de un pez es el agua del océano o de un
encontrar alimento. EL hébitat de on
e hace sv nido y encventra insectos

El Dia Mondial del Algoddn es i porgue
nos ayvda a reconocer el mmﬁ
tiene el algodén en nuestras vidas, El algodén es ona
planta coyas fibras se utilizan para hacer mochos
productos, especialmente ropa.

El algoddn es svave y comodo, lo que lo convierte en
una excelente opcién para camisetas, pantalones y
sibanas. Ademfis, muchas personas en todo el
mundo trabajan en la produccitn de algodén, desde
los agricultores que lo coltivan hasta los fabricantes
gue lo convierten en ropa

Este dia también nos recverda la importancia de
cultivar el algod6n de manera sostenible, es decir, de
una forma que proteja el medio ambiente y garantice
que los personas que trabajan en su produccion
tengan buenas condiciones

SABIAS Que: e o

* Los principales vctores de algodon en el
mondo son: Ching, Indiay Estados Unidos:

= El algodén se cosecha una vez al afio.

Zpeocusne;
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Cuenca, sabado 5 de Octubre 2024

Un nifio le pregunta a su padre: "Papd, <qué se
siente tener un hijo tan guapo?" El padre sonrie y
responde: "No sé hijo, pregintale a tu abuelo".

i

Un hombre va al médico y le dice: "Doctor, tengo
un problema con mi memoria. Siempre olvido
cosas". El médico responde: "¢Desde cudndo le
pasa eso?". El hombre dice:

"¢Desde cudndo qué?".

UNE. CON UNA LINEA
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. Dvendes y hadas

En el alegre pueblo de Verdejardin,
los nifios disfrutaban jugando en los
campos y corriendo por las calles.
Sin embargo, habia un gran
problema: la lluvia era escasa y la
tierra se secaba. Un dia, Sofia, una
nifia muy curiosa, decidié preguntar
a su abuelo por qué no habia mds
agua.

—Abuelo, ¢por qué no podemos
recolectar el agua de lluvia?

—preguntd.

—Esa es una gran idea, Sofia
—respondié el abuelo—. Recolectar
agua de lluvia nos ayuda a cuidar el
medio ambiente y a ho desperdiciar
este recurso tan valioso.

Motivada por la respuesta de su
abuelo, Sofia decidié actuar. Hizo
un plan y llamé a sus amigoes: Lucas,
Ana y Diego. Juntos, fueron al
mercado y compraron un barril
grande para recolectar el agua.

Cuando llegé la primera lluvia, todos

ACTIVIDADES

¢Como se llamaban los
amigos de Sofia?

( )T Cuenca, sibado 5 de Octubre 2024
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corrieron a colocar el barril bajo el
canalén del tejado. Miraban con
emocidn como el agua caia, llenando
el barril poco a poco. Al finalizar la
tormenta, el barril estaba lleno.

Los dias siguientes, Sofia y sus
amigos utilizaron el agua para regar
el jardin de su escuela. Pronto,
flores de colores brillantes
comenzaron a florecer y los drboles
dieron frutoes. El jardin se convirtié
en un lugar hermoso donde todos
querian jugar.

Un dia, el alcalde del pueblo llegé y
se sorprendio al ver el espléndido
jardin. Sofia le explicc cémo
recolectaban el agua clfa lluvia. El
alcalde, impresionado, decidié que
todos en Verdejardin deberian
hacer lo mismo.

Asi, el pueblo comenzd a recolectar
agua cI;e lluvia. Con el tiempo,
Verdejardin se transformd en un
lugar verde y lleno de vida.

¢Cudl fue su plan?

¢En qué se convirtio

¢Para qué usaron
el jardin?

el agua?
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Las apejas
~ Puedeh Tecohocer
Tostroe Imanos

Las abejas pueden ver lo mismo

que los humanos, y son ton

inteligentes que los experimen-

tos han demostrado que pueden

ser entrenadas para reconocer

rostros humanos. Un estudio

demostré que el proceso que r (

siguen es similar al nuestro:

examinan una cara como un todo _
en lugar de distinguir coda : . \"
elemento por separado.

Envianos tu foto con tus datos pmundes
al correo electronico:

@elmercurio.com.ec
y sé parte de nuestra seccion



QUE ES?

Lo arquitectura es el orte y lo ciencia de disefor
edificios ¥ espacios. Este ) de octubre se celebra el dia
mundial de la arquitectura. Los arquitectos son los
persenas que crean planes y disefios pora que nuestras
casas, escuelos, porques y otras estructuras seon
funcienales y bonites. Mo selo se trota de hacer
edificios, la arquitectura es importante por muchas
razones. Primero, nos proporciona refunio y sequridad,
creande hoaores donde podemos sentimos cémodes.
También, la arquitectura puede reflejar lo cultura de
un lugar. Por dltime, un buen disefio arguitectinico
puede oyudor a proteger el medic ambiente, utilizonde
materiales sostenibles y creando espocios verdes.

EL DISENO DE LAS CASAS

Los casas son una parte fundamental de lo arquitec-
turo. En diferentes partes del munde, los cosas
tienen estiles dnicos que reflejon lo cultura u el
clima de coda lugor. Por ejemplo, en lugares calidos,
los cosas suelen tener techos altos y ventonas
grondes pora mantener el aire fresco. En zomas
frios, los cosos son mis compoctos y estdn disefia-
dns para conservar €l calor. Ademds, algunas cosos
en regiones de montafia estdn construidas sobre
pilotes para protegerse de los avalanchas. Coda
diseiie cuenta una historia sobre cémo la gente vive
y se adapta a su entorno, jEs fascinante ver cimo la
orquitectura puede ser ton variadal

LOS TEMPLOS ANTIGUOS

Los templos antfguos, como las piramides de Egipto,
son ejemplos sorprendentes de arquitectura. Se
construyeron hace miles de afies sin las herramientas
modernas que tenemos hoy, Los ontiguos esaipcios
usaron blogues de piedra enormes y técnicas ingenio-
505 para alinear los piramides con los estrellas. Estos
monumentos no solo eran lugares de adoracion, sing
también tumbas para los faraones. jImogina lo que
debié costar hacer uno estructura ton gronde solo
con la fuerza humanal

LOS RASCACIELOS Y SU ALTURA

iSabias que el edificio mas atto del mundo es el Bur]
Khalifa en Dubdi? Mide méas de 828 metros! Los
rascacielos son construcciones impresionantes que se
elevan hacia el cielo. Para construir un rascacielos, se
necesitan materiales fuertes come acero y concreto.
Adembs, deben ser disefodes para resistir el viento y
los terremotos. Los arquitectos utilizan tecnologia
avanzada y simulociones para asegurarse de que
estos estructuras sean seguras. jImaging vivir en un
piso 100 y tener una vista espectacular de la ciudod!

F

INGREDIENTES:

PREPARACION.

- 4 manzanas grandes

- 50 gr de aziiear moreno (2 cucharadas)
- [ cucharadita de canela en polvo

- 25 gr de nueces peladas y froceadas

- 40 gr de pasas

- | cucharada de mantequilla

-150 ml de agua caliente

I. Lava y seca bien las manzanas. Con ayuda de un adulto descora-
zbnalae con la ayuda de un cuchillo, sin llegar a agujerear la base
[para que no se salga el relleno).

2. Pon en un bol el azlicar moreno, la canela y las nueces troceadas.
Pica las pasas y anédelas. Mezela todo bien.

3. Pon las manzanas en una fuente apta para horno. Rellena lag
manzanag con la mezela. Afade una pequena porcidn de mantequilla
sobre el relleno (una cucharada repartida entre las 4 manzanas).
Vierte el agua caliente en la fuente.

4. Hornea las manzanas a [90°C con elhorno precalentado durante
30-45 minutos, hasta que estén cocidas.

5. Saca lag manzanas rellenas del horno, sirvelas en una fuente y
rocialas con el jugo que han goltado.
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MARIONF_TAS B
BOTF_LLﬁ'DF_ PLAS; I

- Botellas de plastico uncias Al -
- Tijeros f | ol

+ Pintura acrilica 0 marcadores 'J'

permanentes

- 0jos moviles (opcional)

+ Lana o hilo (para el cabello)

» Cinto adhesiva

- Pinceles

- Accesorios (tela, botones, etc.)

MATERIALES

L. Lawva bien lo. botella y quite la etiqueto. Sécala.
2. Con los tijeras, corto la parte superior de lo botello, dejondo aproximo-
domente un tercio en la porte inferfor. Esta serd o base de lo marioneta.
3. Usa pintura acrilica o marcadores permanentes pora dibujor la cora de
tu marioneto. Puedes hacer ojos, boce, nariz y cualquier expresion que te
auste.
4. Si tienes ojos méviles, pégalos con cinta adhesiva. Si no, dibuja los ojos:
directamente.
5. Corto trozos de lono o hilo y pégolos en la parte superior de la botella

ngam hocer el cabello. Usa cinta adhesiva para fijorles.

],3'5 Uso telo, botones o cualquier materiol que tengas pora vestir a tu

INSTRUCCIONES

i = -
'%F G Pie[dms llsa;s (puedes recogerlos l Se_llt;dﬂr}{npclﬂﬂﬁ'« para proteger marioneta. Puedes hacerle ropa, un sombrero o accesorios.
s en el parque o pintura S ]
70 - Pintura acrilica o pintura de *Plato o bande]a (para trabujar) 0. Una vez que esté todo seco v decorado, jtu marioneta esta lista para
= actuar!
-4 dedos

- Pinceles

‘1. Busca piedras lisos y limpins, Puedes recoger alaunas en el jordin o parque.
Aseglrote de que sean lo suficientemente grandes para pintar.

2. Antes de pintar, piensa en qué dibujos o patrones quieres hocer. Pueden ser
‘animales, flores, caras o cualquier cosa que te guste.

&@m Iu.s piedras en un plato o bandejo pora no ensuciar. Usa pinceles
-tus disefios en las piedras. Deja volar tu creatividad y pinta lo

INSTRUCCIONES

que desees.

.@b{!l:ammqng hnuns‘t.ermmndo de pintar, dejo que los piedras se sequen
. Esto) puede tardar varios horas.

E,ﬁqpﬂ;z;}ﬁmﬁ!ﬁ pldru.s sean mas duraderas, puedes aplicar un sellador

pruteger la pintura.
&L!hmurﬂ , coloca las piedras decoradas en el Jardin, en macetos o en

especial de tu caso. jAhora tienes un colorido jardin de
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