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LA ARDILLA

AVARA

La ardilla avara guardaba nveces solo
para ella. Un dia, la Uovia inondd su madri-
guera y perdié todo. Hambrienta, busco
ayoda. El conejo, a quien antes negd
comida, compartid sv Gltima zanahoria.
Conmovida, la ardilla aprendié que dar
one corazones Yy salva en tiempos
dificiles. Desde entonces, comparte
siempre lo que tiene. Y asi hizo amigos
sinceros que la ayvdaron cuando volvio el
invierno.

STMORALEIA »

La caridad no empobrece; enriguece y
regresa mottiplicada coando mas se
necesita de verdad.

., Méguina del Tiempo
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FUNDACION DE CUENCA

La civdad de Coenca fue fundada el 12 de abril de
1557 por el espaiiol Gil Ramirez Déivalos. Antes
de su fundacion, en este logar vivian pueblos
indigenas como los cafiaris e incas, que ya tenian
caminos, casas y cuttoro.

Cuenca recibi6 el nombre de "Santa Ana de los
Rios de Cuenca” por sus cuatro rios: Tomebam-
ba, Yanuncay, Tarqui y Machfingara. Con el paso
del tiempo, la civdad crecib y se convirtié en vn
gar importante por su arguitectuora, sus
iglesios y su gente. Muestra civdad estd
declarada como Patrimonio Coltural de la
Humanidad por la UNESCO en 1999, Este
reconocimientc se debe a su arguitectura
histérica, su trazado vrbano colonial y el valor
cultural de sus tradiciones.

Caminar por sus calles es como vigjar en el
tiempo y descubrir su historia en cada rincon.

sasias qué:

« Cuenca es conocida como la "Atenas del
Ecvador® por =v rigueza cultural, artistica y
educativa,

= Cuenca cuenta conuno de los centros histbri-
cos mejor conservados de América Lating, lleno
de calles empedradas y casas coloniales.

15 DE ABRIL: DIA MUNDIAL DEL ARTE

El Dia Mundial del Arte se celebra cada 15 de abril en honor al nacimiento de
Leonardo da Vinci, ono de los artistas més famosos de la historia. Este dia
busca recordar lo importante que es el arte para expresar ideas, emociones
y creatividad.

El arte estd en muchas cosas: en los dibujos, la mOsica, la danza, el teatroy
hasta en las manvalidades que hacen los nifios. A través del arte, podemos
contar historias, imaginar mondos nuevos y compartir lo que sentimos.

Celebrar este dia es vna oportunidad para pintar, crear y disfrutar. No

importa si eres experto o principiante, lo importante es dejar volar tu imagi-
nacitn y divertirte creando algo Gnico.

sanias qué:

» Leonardo da Vinci escribia muchas de sus notas al revés, como en espejo,
algo que adn sorprende a los investigadores.

+ Ademds de pintar, también inventd mAquinas y estudié el coerpo humano
con gran detalle, adelanténdose a sv &poca.



'UNE. CON UNA LINEA

le -dijo la uva verde a la uva morada?
—IRespira, respiral

ik

—cPor qué la banana fue al médico?
—Porque no se "pelaba” bien
e

—<cQué hace una fresa triste?
—iLlora con cremal

Ue-mente
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. Duendes y hadas
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Ana y Cecilia salian de la escuela cada
tarde y caminaban juntas hasta la
tienda de la sefiora Raquel. Siempre
compraban algo pequefio y luego se
sentaban a mirar sus cuadernos, muy
serias. Un dia, la sefiora Raquel las
observé y les preguntd: “"¢Por qué no
Juegan un rato?”.

Las nifias se miraron sorprendidas.
"Tenemos tareas”, dijo Ana. "Y
debemos ser responsables”, afiadié
Cecilia. Raquel sonrié y les presté una
cuerda para saltar. "Jugar también es
importante”, les dijo.

Al principio dudaron, pero comenzaron
a saltar, reir y contar historias. Sin
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EL JUCGO QUE LAS
HIZO BRILLAR

Encuentra las diferencias

darse cuenta, el tiempo pasé volando.
Se sintieron mds felices y llenas de
energia.

Cuando regresaron a casa, hicieron sus
tareas mds rdpido y con mejor dnimo.
Al dia siguiente, volvieron a la tienda,
pero esta vez primero jugaron.

Ana dijo: "Jugar me ayuda a pensar
mejor”. Cecilia agregé: "Y me hace
sentir contenta”. La sefiora Raquel
asintié satisfecha.

Desde entonces, nunca olvidaron que el
juego no es perder el tiempo, sino una
forma de aprender, compartir y crecer
felices.

¢Por qué Ana y Cecilia no
Jjugaban al principio?

¢Que hizo la sefiora Raquel
para motivarlas a jugar?

¢Como se sintieron las
nifias después de jugar?

¢Qué aprendieron Anay

Cecilia sobre la importancia
del juego?
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SCud( fue el primer producto

vendido en internet?

El primer producto vendido en Inter-
net fue una pizza. Este mérito se lo
lleva la conocida cadena Pizza Hut que
desde 1994 vende pizzas online. Segin
ofirman en su pagina de Twitter,
vendieron su primera pizza minutos
después de haber creado su pdgina
web. El primer pedido habria side una
pizza de pepperoni.

Mercurito es una publicacion semanal de:

&) EL MERCURIO

[MARID INDEPEMIMENTE DEL AUSTRO

DIRECCION Y EDICION: _ |Lcda. Dory Zamora Merchan \ \ e > 5 i - / “Es un producto creado para capturar la
Rafael Carrasco Vintimilla \ | /% ! imaginacion de los mas pequefios, donde la

Dl A0 P CIOpAe & 0 us / diversion y la creatividad no tienen limites”
Diario EI Mercurio < o /




CURIOSIDADES DE COSAS COTIDIANAS -

LOS BOSTEZOS

Bostezar no solo significa suefio. También
ocurre cuande vemos o olguien mas
bostezar, jy es contoagioso! Los cientificos
creen que oyudo a enfriar el cerebro y
mantenernos otentos. Ademds, es mas
comin entre personas cercanas, lo que
sugiere que esta relacionado con la
empatio v lo conexién entre las perso-
nas en distintos momentos.

LAS BURBUJAS DEL JABON

Las burbujas siempre son redondas porque
eso. forma usa menos energio. Aunque
parezcan de colores, en realidad no
tienen color propio; los tonos que vemos
son reflejos de la luz. Las paredes de una
burbuja son muy delgadas, incluso mas
finas que un cabello, lo que las hace tan
fragiles y especiales para observar.

EL SONIDO DEL CRUJIR DE LOS DEDOS

Cuando hoces crujir los dedos, no estds
rompiendo huesos. El sonido proviene de
pequenas burbujos de gos que se forman y
exploton en el liquido de las articulaciones.
Aungue muchos creen que es dafiino, hacer- - MR AR B
lo ocasionalmente no causa problemas. Sin b g e e

embargo, no es recomendoble hacerlo * 4 rebanadas de pan de molde * 4 rebanadas de tomate

constantemente porque puede generar | cucharada de aceite de oliva *6 hojas de albahaca
Yhiessius eh lo8 ands. * 3 cucharadas de queso de untar frescalopeionall
* 4 rodajas de queso mozzarella

EL HIELO QUE FLOTA

El hielo Plota en el ahua, aledpoco comiin |. Coloca lag rebanadas de pan en una superficie de trabajo y unta uno delos lados
en los materiales. Esto sucede porque, al con aceite de oliva.

CONgE\Al se, el 0gua S¢ expande \ se Vuee 2.Dala vuelta y unta con el queso erema por el lado que no lleva aceite.
menos densa. Grocios o esto, los lagos y

rios no se congelan completamente por 3. Para cada sénduche coloca dos rebanadas de mozzarella, 2 rodajas de tomate
dentro, permitiendo que los peces y otros y 3 hojac de albahaca.

=8 formas de vida sobrevivan durante el
el frio. Sin

ecte. Peniment; -muchos 4. Coloca las dos rebanadas de pan restantes encima, y presiona suavemente.
ecosistemas desaparecerion. 5. Coloca el sanduche en un sartén, y dora hasta que el pan esté tostado y el queso
se haya derretido.




Manua!xdades
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- 1 media nylon (pumrie ser usa‘a.;l“u Y 'llrnpm}
- Arroz o algoddn

- Ligas o hile

- Djitos méviles (o dibujados)
- Marcadores

MATERIALES

- Retazos de tela o popel de colores

1. Rellena la media con arroz o algodén hasta formar un cilindro
suoave.

2. Coloca ligas o0 amarra con hile cada cierto espacio para formor
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el cuerpo del gusanito (como bolitas).

3. En un extremo, dejo una parte mas grande para la cobeza.

H 4. Decora la caro. Pega o)itos y dibuja una sonrisa con marcodor.

S. Agregar detalles, puedes poner antenitos con papel o tela!
- Cartuling rojo. y amarilla g pactesr ® ot

- Tijeras
- Pegomento

MATERIALES

INSTRUCCIONES
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