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Maquma del tiempo
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EL CANGREJO Que
QUERIA VOLAR

Pipo, un pequefio cangrejo, miraba las
gaviotas y suspiraba: «;Quiero volart>. Un
dia, subié a una roca alta, cerrd los ojos y
salté agitando sus pinzas. En lugar de
flotar, cay6 al agua con un gran jchof!

Asustado, vio aue un polpo gigante se
acercabo. Ripido, Pipo se escondib en una
grieta estrecha donde el pulpo no cabia.

A salvo, entendi6 gque sus pinzas y sv
caparazdn eran perfectos,

No envidies los talentos ajenos; celebra y
usa las virtodes que te hacen Onico.

£ 1 "‘ . Cuecasibath 18 e o 2026

EL 20 de jolio se celebra el Dia Mundial del
Ajedrez, vna fecha proclamada por la
UNESCO en 2019 para recordar que este
juego de mesa no es solo un entretenimien-

to, sino un superpoder para el cerebro.

Con miis de 1,500 afios de historia, el
njedrez naci6 en la India como un juego de
estrategia y hoy lo practican millones de
personas en el mondo.

El tablero de &4 casillas es un campo de
entrenamiento mental. Jugarlo desarvolla
el pensamiento l6gico, mejora ln memoria y
ensefln a tomar decisiones bajo presion.

Cada piezn tiene su personalidad: los
peones avanzan vali los caballos
saltan en forma de “L" y la reina defiende
con todo sv poder al rey.

Celebrar este dia nos invita a apagar los
pantallas y desafiar la mente. Mover un
pedn hoy puede ser el inicio de una gran
jogada en to vida!

_________________________________________________________________________________

21 D€ JULIO - DiA MUNDIAL DEL PERRO

DiA MUNDIAL DEL AJEDREZ
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SABIAS QUé:
= Hay més secvencias posibles de jugadas en el ajedrez que dtomos en
todo el universo conocido.
« La famosa frase "Jague mate" viene del persa Shah mat, que significa
“el rey estd atrapado”,

EL 21 de julio se festeja el Dia Mundial del Perro, una
fecha creadn para homenajear a nuestros amigos de
cuatro patas y concientizar sobre el abandono animal.
Se estima que el 70% de los perros en el planeta no
tienen hogar, por lo que este dia promueve la adop-
cibn responsable.

Ademds de darmos amor incondicional, los peluditos
trabajon como rescatistas y guardianes.
Celebrar a tv mascota con un paseo extra es genial,
pero el mejor regalo hoy es respetar y proteger a
todos los callejeritos

. sABias qué:

- Cientificamente, los perros tienen un superpoder:
su olfato es hasta 100,000 veces mis potente que el
nuestro.

* Pueden escuchar sonidos a uvna distancia cuatro
veces mayor gue los humanos.
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<Por qué a los astronautas no les gusta ir a
comer al restaurante de la Luna?
— Porque la comida es deliciosa,
iperc el lugar no tiene atmésferal

o

— Papd, papd, <por qué los astronautas no pueden usar la
computadera en el espacio?
— No lo sé, hijo, <por qué?
— IPorque se la pasa todo el tiempo perdiendo
la barra espaciadoral

UNE. CON UNA LINEA

Ue-mente
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EL SCCRETO DE LAS

HOJAS DORADAS

Mateo y su perrita Pelusa adoraban
explorar el bosque de pinos detrds de su
casa. Una tarde de julio, Pelusa olfated
un arbusto y solté un ladrido alegre. Al
acercarse, Mateo descubrié un sendero
escondido cubierto por extrafias hojas
de un color dorado brillante.

Guiados por la curiosidad, siguieron el
camino dorado. El bosque se volvia mds
denso y el viento susurraba melodias
entre las ramas. De repente, el sendero
terminé frente a un sauce llorén gigante.
Envolviendo sus raices, un riachuelo
cristalino reflejaba la luz del sol.

—iMira, Pelusal —susurré Mateo.

Sobre una roca, un pequefio colibri
herido no podia wvolar. Mateo,
recordando los consejos de su abuelo
sobre la naturaleza, tomé al ave con
extrema suavidad y la acomodé sobre un
nido de musgo seco y suave cerca del
agua. El colibri, sintiéndose a salvo, pié
con energia y bebid un poco de agua. En
agradecimiento, dejé caer una pluma
brillante antes de resguardarse.

Mateo sonrié. Habia entendido que la
verdadera aventura del bosque no era
encontrar un tesoro, sino proteger la
vida que habitaba en él.

Encuentra las diferencias

¢Qué descubrié Mateo gracias al

olfato de su perrita Pelusa?

¢Qué animal necesitaba ayuda
junto al riachuelo?

¢Cémo ayuds Mateo al
personaje herido?

Segun el final del cuento,
¢cual era la verdadera aventura

del bosque?
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.. Aprendamos
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Thomas Alva Edison
le tenia miedo
a la oscuridad.

iPor eso cred
la bombilla!

Thomas Edison sufria de nictofo-
bia (miede a la oscuridad). Esto
fobio. personal es ompliamente
citada como un motor clave en su
obsesién por desarrollar la
bombilla incandescente, logrando
que la primera funcionara duran-
te 48 horas seguidas el 21 de
octubre de 1879. Aunque el relato
histérico puede contener elemen-
tos de leyenda urbana e interés
personal, su temor coincidié con
una de las contribuciones
tecnolégicas mas grandes de la
historia.

Mercurito es una publicacion semanal de:
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EL GRAN DA DEL DIRECTOR DE ORQUESTA

El 22 de julio celebramos el Dia Mundial
del Cerebro para recordar lo importante
que es cuidarlo. Este érgano es como el

@ director de una orquesta: controla tus
latidos, tus pensamientos y hasta tus
gonas de bailar. Aunque solo pesa el 2%
de tu cuerpo, consume lo quinta parte
de toda tu energia. jEs un devorador de

combustible!

UNA MAQUINA DE HACER CHISPAS

Dentro de tu cabezo hay una stper auto-
1 pista eléctrico. Tienes cerca de 86 mil
millones de células llamadas neuronas.
Cuando aprendes algo nuevo -como andar
en bici 0 una polabra en inglés-, estas
neuronas se lanzan mensajes borbotean-
do electricidad. Viajan tan rapide que un
solo pensamiento cruza tu cerebro a mas
de 350 kilémetros por horo.

EL GUARDIAN DE TUS SUEROS

¢Sobios que tu cerebro nunco se va a
dormir? Mientras ti desconsas en la
coma, él se pone el traje de limpieza y
archivador. Aprovecha la noche para
reposar lo que oprendiste en el dia,
= guardar los recuerdos importantes en
s "cojones” y desechar lo que no sirve. Por
eso, dormir bien te hace mas inteligente

ol dia siguiente.
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Explorando
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* Con ayuda de un adulto

-4 cucharadag de harina de reposteria,
- 4 cucharadas de azlear

- 2 cucharadag de caeao en polvo

-1/3 de cucharada de levadura en polvo
- | huevo mediano

- 3 pucharadag de leche entera

- 3 cupharadas de aceite de oliva

- azliear glass para adornar.

[. Se mezelan en un bol la harina, azear y levadura.
2.Enun plato se bate el huevo y se ahade a la mezela.

3. A continuacion, se echan el aceite y la leche y se une fodo para que quede una pasta
homogénea.

4. La mezela se echa enuna faza apta para el microondas y se deja que se cocine unos fres
minutos.

5. Finalmente, se decora con azdear glass.
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ElDE

= 10 palitos de helado de madero.

- 3 tochuelos

:.-'E:'l_ﬁ:.-trnzo de cartén grueso de unos 20 x 20 cm que servird como base fija.
- Silicona fria

- Tijeras

MATERIALES

1. Construye las “vigas” de los engranojes. Toma 2 palitos de helodo y pégalos
'f.l centro formando unoe cruz. Repite el proceso hasta formor 3 cruces de

E'ﬁ'am el trozo de cortén. Puedes pintarlo si deseos.

3 Conlayuda de un adulto, clava una tachuela exoctomente en el centro de la
ﬁ}]ﬁmm de madera y fijolo al cartén, pero sin apretarla del tode. La cruz
debe poder girar.libremente como la hélice de un avién.

s scgumﬁqm de madera al lado de la primera. El truco real estd
enlla distancio:ilos/puntas de los palitos de la segunda cruz deben cruzarse
en el camino dellaspuntas de la primera, pero sin trabarse. Cuando encuen-
tres ellpuntolexacto donde al givar una empuja a la otro, clova la segunda
tachuelo’ Repite eliproceso con la tercera cruz.

S'/Anode lasimanivelas de'control para que seamas facil de girar, pega un
pequeiioitrozo/deipalito sobrante (de unos 2 :m?»"wtmda hocia arriba en

M@@@Iﬁﬂa l% primera cruz. Esto funcicmnrﬁ. como la manivela de un

INSTRUCCIONES
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EL SLIME MAGIG@

+ 1 taza de almidén de mnhi’{mqicenu-
- 3 tazo de agua tibia.
* Unos gotos de colorante alimentorio.
« 1 tazén gronde para mezclor.

1. En el voso de asua tibia, afiade unas & o 5 gotos del colorante alimentorio

I del color que prefieras. Remueve bien hasta que el agua quede pintada

uniformemente.

2. Coloca lo tozo de almidén de maiz dentro del tazén gronde. Haz un pequeio
hueco en el centro con la cuchara, como si fuera un volcan.

3. Vierte el agua colorendo poco o poco en el centro del almidén de maiz
mientras vas mezclando con las manos o con uno cuchara fuerte.

4. Sigue removiendo. Al principio parecerd que falta agun o que estd muy
seco, pero sigue amoasando. ST queda muy liquide, ofinde una cucharadita ma
de almidén; si quedo muy seco y se rompe como tiza, afiode unos gotitos de
afuo.

5. listo, este slime no es un sélido ni un liguide comdn; la ciencia lo llama un
FLUIDO WO NEWTOWNIANO,



